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Des Mottes Trolles 
« Nos vies sont simples : aujourd’hui nous allons piller et demain, nous pillerons encore !» 

• Doctrine des Pirates du Cristal • 
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1-DES MOTTES DE L’EST DES PICS DU CREPUSCULE 

1-1 La Motte des Griffes-de-Pierre 

 Spécificité : 

Regroupe 20 clans dont les plus célèbres : les Failleroc, les Cogne-Roche et les 

Taillefalaise. 

A développé un commerce prospère avec le royaume de Throal depuis avant le 

Châtiment. 

Les nains ont aidé les trolls à bâtir leurs kaers. 

Les trolls ont en retour accueilli des nains pendant le Châtiment. 

Aujourd’hui un clan entier de nains fait partie intégrante de la motte, ce sont les Cogne-Roche. 

La motte est ouverte sur l’extérieur et a adoptée nombre de coutumes Throaliennes. 

La motte est réputée pour former de puissants guerriers et des dirigeants visionnaires. 

 Dirigeant : 

Kerthale « qui-voit-loin » Griffes-de-Pierre 

Drogar « Barbe-de-Feu » Cogne-Roche 

Gartan « Poings-de-Pierre » Failleroc 

Verrik « Falaise-de-Titan » Taillefalaise 

 Alliés : 

Le Royaume de Throal 

La Motte des Brusquevent 

 Ennemis : 

La Motte des Sanguinaires 

Les therans 

1-2 La Motte des Brusquevent 

 Spécificité  

Regroupe 17 clans dont les plus célèbres : les Rochechute et les Marchefeu. 

Est spécialisée dans la construction navale. 

La légende affirme que Nemar « Taille-Navire » Marchefeu fut le premier 

troll à avoir jamais fabriqué un navire volant à l’aide du savoir transmis direc-

tement par la passion Upandal. 

Nemar est à l’origine de la création du clan des Marchefeu. 

Les Marchefeu sont réputés être les meilleurs artisans travaillants le cristal vivant. 

Les Brusquevent sont les trolls qui fabriquent les meilleurs drakkars de tous les Pics-du-Crépuscule. 

 Dirigeant : 

Ner’ral « Eclair-de-Ciel » Brusquevent 

Ulig « Taille-Pierre » Marchefeu 

Sk’lag « Chevauche-Proue » Rochechute 

 Alliés : 

La Motte des Griffes-de-Pierre 

 Ennemis : 

La Motte des Mâchefer 

La Motte des Tonnecieux 

Les therans 
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2-DES MOTTES CENTRALES DES PICS DU CREPUSCULE 

2-1 La Motte des Mâchefer 

 Spécificité  

Regroupe 20 clans dont les plus célèbres : les Griffes-de-Bronze, les Tords-

Ferraille et les Nuages-Sombres. 

Sont les descendants de l’ancien royaume troll d’Ustrect. 

Sont spécialisés dans le travail du fer et de la pierre. 

 Dirigeant : 

Yorvak « Volonté-de-Fer » Griffes-de-Bronze 

Vul’tan « Marteau-Noir » Tord-Ferraille 

Fergis « Chant-de-Terre » Nuage-Sombre 

 Alliés : 

La Motte des Griffes-de-Pierre  

 Ennemis : 

La Motte des Brusquevent 

La Motte des Sanguinaires 

La Motte des Crocs-Noirs 

Les therans 

2-2 La Motte des Tonnecieux 

 Spécificité  

Regroupe 15 clans dont les plus célèbres : les Frappes-de-Tonnerre les 

Sombrenuage et les Loups-des-Tempêtes. 

Sont les descendants de la première motte trolle ayant jamais existée : les 

Toucheciel 

Vivent au sommet des plus hauts pics. 

Leurs ancêtres étaient considérés comme étant les plus riches, puissants 

et valeureux trolls de tous les Pics du Crépuscule. 

N’attaquent aucun de leurs voisins. Préfèrent attaquer de riches et puissantes cibles dignes de leur 

pédigrée, à l’extérieur des Pics. 

Leur actuel chef descend de la ligné d’Erka Tonnecieux ancien esclave Theran revenu dans les Pics 

et questeur de Lochost. 

 Dirigeant : 

Drovka « Pensée-de-Fer », Tonnecieux 

Kagola « Brise-Liens » Tonnecieux 

Fergis « Chant-de-Terre » Sombrenuage 

 Alliés : 

La Motte des Mâchefer 

La Motte des Griffes-de-Pierre 

La Motte des Brusquevent 

 Ennemis : 

La Motte des Cornepierre 

Les therans 
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3-DES MOTTES DE L’OUEST DES PICS DU CREPUSCULE 

3-1 La Motte des Sanguinaires 

 Spécificité  

Regroupe 25 clans dont les plus célèbres : les Crocs-de-Feu, les Tranche-

Lames, les Sangs-de-Feu, Les Brise-Coques et les Fureurs-du-Ciel. 

Ce sont les trolls les plus belliqueux de tous les Pics, ils attaquent à vue qui 

que ce soit ! 

Leur actuel chef n’est autre que le légendaire Chorak Broyeur-d’Os. 

Leurs ennemis jurés sont les Griffes-de-Pierre, bien trop « Throalisés ». 

 Dirigeant : 

Chorak « Broyeur-d’Os » Sanguinaire 

Prokkuav « Déchire-Chair » Croc-de-Feu 

Kolad « Taille-Cristal » Tranche-Lames 

 Alliés : 

Aucun 

 Ennemis : 

La Motte des Cornepierre 

La Motte des Scruteciel 

Les therans 

3-2 La Motte des Crocs-Noirs 

 Spécificité  

Regroupe 15 clans dont les plus célèbres : les Sang-de-Lune et les Nuages-

Incandescent. 

C’est l’une des plus vielles mottes trolles avec les Toucheciel et les San-

guinaires. 

Moins versés dans les arts guerriers, ils furent repoussés vers les terres in-

hospitalières du sud. 

Leur territoire très riche en éléments naturels primordiaux en ont fait des 

experts en matière de magie (nécromancie et élémentalisme). 

Est crainte pour ses prouesses en matière de magie. 

Est la seule motte trolle à avoir jamais construite des drakkars en pierre à l’aide des vastes veines ba-

saltiques qu’ils avaient à portée. 

Trahi par leur chef nécromancien avant le Châtiment, cette discipline est depuis interdite et punie de 

mort au sein de la motte. 

 Dirigeant : 

Drolak « Poigne-de-Fer » Croc-Noir 

Delos « Tremblement-de-Terre » Croc-Noir 

 Alliés : 

La Motte des Sanguinaires 

 Ennemis : 

La Motte des Sanguinaires 

La Motte des Tonnecieux 

Les therans 
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4-DES MOTTES EXTERIEURES AUX PICS DU CREPUSCULE 

4-1 La Motte des Cornepierre 

 Spécificité  

Regroupe 16 clans dont les plus célèbres : les Frères-de-Pierre et les 

Dorepierre. 

Est basée dans les Monts Delaris. 

Est issue de ramification des mottes des Pics de l’ouest. 

A une grande proximité historique avec les obsidiens de toute la région dont 

certains sont membre de la motte à part entière. 

A développé une affinité naturelle avec la Terre. 

N’a pas participé à la guerre contre les therans. 

 Dirigeant : 

Cern « Ami-de-Pierre » Cornepierre 

Feld’a’sar, ainé de la Roche-de-Vie d’Emeraude (obsidien) 

 Alliés : 

Nombreuses Roches-de-Vie obsidiennes 

 Ennemis : 

La Motte des Scruteciel 

4-2 La Motte des Scruteciel 

 Spécificité  

Regroupe 13 clans dont les plus célèbres : les Souffleflèche et les Faucons. 

Est basée dans les Monts Delaris. 

Est la seule motte trolle n’ayant aucune origine provenant des Pics du Cré-

puscule. 

A historiquement commercé avec le mythique monastère d’Elianar Messias. 

A régulièrement commercé avec les therans de Vivane. 

A une réputation de motte maudite suite à leur attaque du monastère et au 

massacre des derniers moines. 

N’a pas participé à la guerre contre les therans. 

 Dirigeant :  
Cho’arras « Eclat-de-Pierre » Scruteciel 

 Alliés : 

Les therans 

 Ennemis : 

La Motte des Cornepierre 

La Motte des Ecailles-de-Feu 

La Motte des Sanguinaires 

La cité-état de Jerris 
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4-3 La Motte des Ecailles-de-Feu 

 Spécificité  

Regroupe 25 clans dont les plus célèbres : les Ecailles-de-Fer et les 

Souffles-Ardents. 

Est basée dans les Montagnes Scol. 

Les légendes voudraient que les Ecailles-de-Feu soient les descendants des 

ancêtres à l’origine de l’ancien royaume troll d’Ustrect ainsi que de toutes les 

mottes trolles des Pics du Crépuscule. 

Commerce régulièrement avec la cité-état d’Iopos et sa famille dirigeante : 

les Denairastas. 

A la spécificité de disposer d’une cavalerie lourde en plus de sa flotte aérienne et de pratiquer 

l’agriculture. 

Tire son nom, de l’aptitude de ses membres à dresser des « écailles-de-feu », de terribles quadru-

pèdes ressemblant à des thundras mais capables de cracher du feu. 

A la réputation d’être la motte la plus communautaire, sauvage et belliqueuse ; plus encore que les 

Sanguinaires ! 

N’a pas participé à la guerre contre les therans. 

 Dirigeant :  
Mar’Tok « Tueur-d’homme » Ecaille-de-Feu 

N’Rela « Regard-Dur » Ecaille-de-Feu 

 Alliés :  
La cité-état d’Iopos 

 Ennemis : 

La Motte des Scruteciel 

La Motte des Cornepierre 


