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5 jours de battement pour célébrer la terre, ceci reflétant

Porigine naine du calendrier.
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derniere sera prédominante pendant toute la durée du mois.

«En rouge : rituels de progression par discipline. Ces dates marquent le
principal rite de progression, pour lequel se rassemblent les plus
nombreux. Les adeptes ne sont pas obligés de réaliser leurs rituels ce jour
la.

«En bleu : ces dates correspondent aux fétes majeures célébrées partout a
travers Barsaive :

-21¢me jour de Chorrolis : le messager de ’aube est envoyé en 1416 TH, un
an apres son retour il informe Throal que les kaérs vont pouvoir s’ouvrir.
Les grandes cités invitent les petits villages a un grand banquet rythmé
par la musique de leurs plus grands troubadours, cette féte permet de
créer ou recréer des liens entre donneurs-de-noms. Concours du meilleur
troubadour de chaque cité qui se voit récompensé pour son talent.

-25¢me jour de Garlen : fin des guerres de I'Orichalque. Les grandes cités
commémorent cet évenement en organisant une sorte de grand carnaval,
les évenements de la guerre y sont retranscrits. On peut voir des blocs de
pierre représentant les béhémoths volés, des dragons en tissu & papier
marché, des donneurs-de-noms sont peinturlurés dans les rues...

-6tme jour de Mynbruje: 6eme jour pour les 6 livres de Herse. Les
Barsaiviens rendent hommage a Iérudit martyr: les groupes
d’aventuriers narrent leurs récits toute la nuit et la biere leur est offerte...

-198me jour d’Upandal : en 1450 Th, le niveau de magie stagnait. Cette
derniéere permit la réalisation de grandes choses bonnes comme
mauvaises, c’est pourquoi les Barsaiviens se devaient de célébrer la
Magie. Les membres des différentes disciplines s’affrontent en des
combats spectaculaires mais néanmoins amicaux.




