Des Cartes de Combat
(EDN)

« Crois-moi mon gars, un coup d’la pointe vaut mieux qu 'une tranche dans [’gras ! »

* Folk Otg’Horim, nain maitre d’arme, membre de la Compagnie de I’Aube

Cette aide de jeu consiste a proposer un support de jeu pour la version EDN afin de faciliter les phases de combat a la fois
pour les joueurs et pour les MJ.

Cette aide de jeu est a imprimer, plastifier et & découper soi-méme afin de créer un jeu de cartes qui permet de gérer
toutes les options et situations de combat qui pourront étre distribuées en cours de partie lors d’un affrontement physique. La
petite taille de ces cartes permettra un encombrement minimal de la table de jeu. Ces cartes seront a positionner sur le
moniteur de combat de chaque joueur.

e  Des cartes additionnelles sont proposées en fin de document pour les MJ désireux de plus de choix.
e  Les cartes présentant la mention « Instant » sont des cartes dont les effets ne s’appliquant que pour la prochaine
action entreprise par le personnage. Elles doivent étre défaussées juste apres la réalisation de cette derniere.

Afin de profiter de cette aide de jeu, il est conseillé de posséder les aides de jeu suivantes : « ED_BACV_Des Regles
(EDN) » et « ED_BACV_Du Moniteur de combat (EDN)».

Un remerciement tout particulier a Scorpinou ainsi qu’a I’équipe BBE pour leur aimable autorisation de réutiliser leur
visuel de carte de jeu.
Aide de jeu originale disponible ici : http://www.shadowforums.com/cyber-espace/spip.php?article785

Cette aide de jeu utilise des marques déposées et/ou des droits d’auteurs qui sont la propriété de Black Book Editions et
de Fasa Games, Inc comme [’y autorisent les conditions d utilisation de Black Book Editions. Cette aide de jeu n’est pas
publiée par Black Book Editions ni par Fasa Games, Inc et n’a donc re¢u aucun aval ni une quelconque approbation de leur
part. Pour de plus amples informations sur Black Book Editions, veuillez consultez le site suivant www.black-book-
editions.fr, ou sur Fasa Games, Inc, veuillez consultez le site suivant fasagames.com.

No challenge or claim ot the ownership of these trademarks is intended or implied. This is a not-for-profit fan work and
is believed to reside within fair use.

Visuel et infographie : Damien C.-BBE / Les Messagers de I’Aube.
Ecriture, mise en page & relecture : Notaure.

Cette aide de jeu est parue sur le site bienvenueaclairval.e-monsite.com
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