Le ch min du_
Purificateur

Le texte suivant est une retranscription d’'une conversation avec un Purificateur obsidien du
nom d’Alathar. Pour certain, c’est un zélote qui recourt a la violence pour purifier ce monde
de la corruption. Pour d’autres, c’est un guérisseur de la terre bienveillant. Certains
donneurs-de-noms surnomment les Purificateurs vengeurs de la nature, mais cette
appellation tient plus de l'exagération fantaisiste que de la réalité.

* Thom Edrull, archiviste et scribe de la Salle des Archives, 1510 TH »

On dit que les miens sont lents a réagir. Pour les races plus tendres, nous semblons enclins a
la réflexion et a l'introspection. Elles nous considérent comme les montagnes, comme des
étres lents a changer et encore plus lents a céder. Mes fréeres voient la véracité qu’il y a dans
ces dires, méme si nous voyons aussi les erreurs qu’il y a dans leurs plaisanteries.

La montagne est implacable et immobile, mais voyez ce qui se passe quand elle se change en
volcan déchainé. En dehors des fratries d’obsidiens, personne ne peut savoir quel feu coule
dans nos veines. Notre force, notre endurance... ce sont des dons que nous utilisons avec
parcimonie, quand une cause l'exige. Cest ce feu qui briile dans nos veines qui fait du
Purificateur une force comparable a celle de la nature elle-méme. Imaginez cela et vous
devriez commencer a ressentir le pouvoir du Purificateur.
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e la vérité de la terre

La terre est sacrée. Nous autres obsidiens, nous gardons cette vérité bien plus prés de notre
cceur que bien d’autres gens. Mais tous les donneurs-de-noms le savent aussi. Quand le
Chatiment et sa sombre époque tomberent sur nous, ou les habitants de notre monde
cherchérent-ils refuge ? Sous la terre. Méme les Horreurs palissent devant la puissance de la
terre. Et notre peuple naquit de cette terre. Nous pouvons nous montrer irréfléchis et
prompts a porter un jugement. C’est un défaut rare dans mon peuple mais courant parmi mes
pairs. Il faut avoir un certain type d’ame pour naitre de la roche-de-vie pleinement conscients
de la souffrance de la terre. Si le Chatiment fut difficile pour les humains et les elfes, imaginez
la douleur qu’il causa chez ceux d’entre nous dont chaque souffle résonne des sensations du
monde. Au cours de ces sombres nuits, le monde changea. Les montagnes disparurent et les
collines furent déracinées. Aucun élément vivant ne put survivre a la dévastation qu’endura la
terre, car il ne faut pas tant de souffrance pour briser un homme. Les Purificateurs ne sont
pas des guerriers, nous sommes des guérisseurs. Mais nous ne pourrons pas supporter le
cceur brisé de la terre tant que nous n’aurons pas extrait les épines ameres qui transpercent
encore sa chair. Nous devons donc étre des guérisseurs, a la main lourde.

e notre role dans le Monde

Les Horreurs apporterent bien des changements a notre monde. Certaines blessures ont
commencées a guérir, et essayer de les soigner reviendrait a arracher les crofites qui
protegent la terre contre ses souffrances. La ou le paysage a été brisé et ou la forme du monde
a changg, il ne peut y avoir de purification. Mais 1a ou I'infection se propage encore librement,
comme une maladie du cceur, nous pouvons faire trembler les fondations du monde. Mettre
un terme aux souffrances du monde qui nous entoure n’est pas chose aisée. Guérir des siecles
de douleur n’est pas une bataille facile, mais la terre nous a armés pour y faire face. Notre
vocation nous donne les moyens de soigner la corruption engendrée par les Horreurs et les
donneurs-de-noms. Je peux voir les choses ordinaires et le monde sous le monde, I'espace
astral comme l'appellent certains donneurs-de-noms. Je peux contréler mon corps pour le
rendre aussi solide qu'une montagne et aussi dangereux qu'une avalanche. Je peux parler aux
élémentaires et, non seulement apprendre ce qui cause la corruption de I'endroit que je
traverse, mais aussi demander de l'aide pour le guérir. C’est la rage qui relegue les miens
dans les ombres du savoir obsidien. Ils ne veulent pas s’appesantir sur nous, leurs freres
indésirables. Nous devons atteindre un état que les obsidiens ordinaires ne peuvent tolérer.
Nous devons laisser les souffrances du monde nous donner notre force, nous devons laisser
cette rage nous donner notre puissance. Nos histoires servent donc toujours d’avertissement.
Elles préviennent toujours les jeunes qu’ils doivent se méfier de la colére qui gronde dans
notre cceur et ne jamais oublier le monde qui hurle autour de nous. Ces histoires rappellent
aux obsidiens de demain qu’ils n’ont pas besoin de devenir des créatures de colére et de
vengeance. Et c’est vrai, ils n’en ont pas besoin. Parce que nous le devenons pour eux. Les
Purificateurs resteront forts et préts a faire ce qu’il faut, méme si 'on doit nous oublier pour
cela. Traitez-nous de fous si vous voulez, mais sachez que bien peu sont aussi dévoués a la
guérison de la souillure du Chatiment que la fratrie des Purificateurs. La corruption qui
infeste notre monde a des racines profondes et nous ne connaitrons pas le repos tant que la
derniére parcelle de ténébres n’aura pas disparu et que la terre ne connaitra pas la sérénité
qu’elle mérite.
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« Les Horreurs dotvent tomber. Il ne peut y avoir nulle pitié, nulle hésitation. Les sombres
ceuvres accomplies au nom des Horreurs ne doivent pas perdurer. Les communautés
souillées doivent étre rasées. Les kaers corrompus doivent étre purifiés, leurs habitants
doivent reposer en paix ou étre purgés de leurs ténebres. Ce que nous ne pouvons pas
accomplir par la force, nous devons y parvenir grdce a notre persévérance. Et ce que ni
l'une ni Uautre ne peux nous donner, nous devront le conquérir par notre foi. La terre
guidera notre main et les Passions murmureront leurs paroles dans nos réves. »

— Coréon Azhatus, Purificateur —

u besoin d’équilibre

La nature est en harmonie quand tout est en équilibre, pourtant, il semble que la majorité des
donneurs-de-noms ne s’en rendent pas compte. Les Horreurs ne sont pas les seuls étres a
corrompre ce monde. La souillure des donneurs-de-noms n’a rien de comparable avec celle
des Horreurs mais ses effets sont tout aussi dévastateurs. Les Horreurs corrompent le monde
intentionnellement, parce qu’elles sont maléfiques, alors que les donneurs-de-noms le font
par ignorance, par exemple dans le cas d’'un fermier qui laisse son troupeau brouter I’herbe
jusqu’au dernier brin, de sorte qu’il n’en reste point pour les autres animaux. Ou dans celui
d’'un homme qui coupe tous les arbres de la forét pour construire sa maison. Ou d’un village
qui construit un barrage et empéche ainsi la riviere d’atteindre sa destination, privant ainsi
les gens et les animaux qui vivent en aval de profiter de ses bienfaits. Qu’il s’agisse d’Horreurs
ou de donneurs-de-noms, modifier la terre de maniere a générer un effet néfaste revient a la
corrompre et nous ne pouvons le tolérer. Est-ce le role du Purificateur de tuer tous ceux qui
défigurent la terre ? Non. Nous devons éduquer ceux qui manquent de connaissances et aider
ceux qui manquent de moyens, afin de restaurer 'harmonie. La nourriture, I'eau et un abri
sont des besoins vitaux, mais 'on peut y subvenir sans ruiner 1’équilibre harmonieux de la
nature. Si '’éducation et d’autres formes d’aides n’empéchent pas une personne d’agir
odieusement et de défigurer la terre, que doit faire le Purificateur ? La réponse n’est jamais
simple. La voie de la violence est le chemin le plus facile, celui que j’ai choisi quand j’étais
jeune. Mais si un Purificateur blesse un donneur-de-noms pour rétablir I'équilibre, cet acte
pesera lourdement sur sa conscience, méme si c’est notre lot de porter ce fardeau. Une vie, ou
méme de nombreuses vies, valent elles plus que le monde ? Non. Sans la terre, il n’y aurait
pas de vie. Nous faisons ce que nous devons pour que la terre puisse vivre, afin que tous le
puissent.

« Les dégats que les Horreurs infligent a la terre et ceux que les donneurs-de-noms lui
causent ne sont pas forcément deux choses distinctes. La nature peut se soigner, mais la o
elle s’y évertue, des donneurs-de-noms incompréhensifs peuvent la blesser. Certains d’entre
nous préservent donc ces endroits. Moi, par exemple, je veille sur une jeune forét afin qu’elle

retrouve la taille qu’elle avait avant la Longue nuit. »
— Oth, Purificateur —
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n ce qui concerne le bois de Sang

Il existe un chemin bien plus ardu pour nous qui combattons les ténebres : les elfes du bois
de Sang. Autrefois, ils étaient presque aussi dévoués envers le monde que nous le sommes.
Mais c’était il y a bien longtemps. Dans les ténébres nocturnes du Chatiment, ils firent des
choix sur lesquels on ne peut revenir. Ils transformeérent leur charge sacrée, le bois du Wyrm,
en un monstre. Et pour cela, ils doivent étre purifiés. Les hommes nous traitent de fous pour
dire des choses pareilles. Les aubergistes et les marchands de ce monde ne peuvent pas
comprendre. Il est étrange qu’ils pensent cela de nous car ce sont leurs murmures étouffés
qui continuent de nous aiguillonner. Les donneurs-de- noms injurient les elfes de sang
depuis qu’ils sont apparus a la lumiere du jour. Comment pourrait-il en étre autrement ?
Méme les aveugles et les fous savent reconnaitre une abomination quand elle se dresse
devant eux. Méme si elle est dissimulée sous la beauté sans age des elfes. Nous seuls avons la
force de faire ce qui doit étre fait.

es purificateurs et des passions

Pourquoi la plupart des donneurs-de-noms ont-ils une vision si limitée des choses ?
Pourquoi, si un Purificateur, le gardien et le guérisseur de la terre, choisit de suivre une
Passion devrait-ce étre Jaspree ? En tant que fidele de Lochost, je trouve cette hypothese
insultante. Lochost est avant tout la Passion de la liberté, mais c’est aussi celle du
changement et des idées nouvelles. Ses enseignements m’aident a faire comprendre aux
donneurs-de-noms qui corrompent la terre qu’ils doivent changer leurs habitudes et a
trouver de nouvelles maniéres de permettre de vivre en harmonie avec la terre plutot qu'en
opposition. Quand une personne en domine une autre et I’oblige a se plier a sa volonté, on
appelle cette personne un esclavagiste et ceux qu’elle controle des esclaves. Si une personne
domine la terre, la contrdle et I'oblige a faire quelque chose qui ne lui est pas naturel, c’est
personne n’est-elle pas un esclavagiste et la terre n’était-elle pas son esclave ? Est-il si difficile
de considérer le monde entier comme notre foyer ? Pourquoi un Purificateur ne chercherait-il
pas l'inspiration aupres de Garlen pour 'aider a guérir la terre ? Et n’est-ce pas une injustice
que de détruire I’'harmonie naturelle du monde ? Si Mynbruje poursuit la justice face aux
torts que commettent les donneurs-de-noms les uns envers les autres, pourquoi ne
chercherait-il pas a faire justice pour les torts causés a la terre ? Seul un individu étroit
d’esprit peut penser que les Purificateurs le sont aussi. Chaque roc est différent des autres et
il en va de méme pour les Purificateurs. Nos méthodes et nos croyances varient, seul notre
but reste le méme.

nformations de jeu

Les Purificateurs s’efforcent de guérir les cicatrices laissées sur ce monde par les Horreurs, le
Chatiment et toute personne qui essaye de déparer sa beauté.

Attributs importants : Dextérité, Force, Endurance

Restrictions raciales : obsidiens seulement

Rituel de karma : Pour accomplir son rituel de karma, le
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Purificateur doit trouver un objet solide, comme un large rocher ou la paroi d’'une grotte et se
concentrer dessus. Il psalmodie ensuite pour entrer en transe. Pendant la demi-heure qui
suit, le Purificateur invoque une image mentale qui représente une souffrance injustifiée dont
il a été témoin au cours de sa vie. Alors qu’il se remémore cela, il frappe I'objet solide de ses
poings nus en augmentant progressivement la cadence du martelement, jusqu’a ce que ses
mains bouge tellement vite que I'ceil ne peut plus suivre leurs mouvements. Il termine le
rituel en renouvelant sa promesse de protéger le monde et de se battre pour son renouveau.
Compétences d’Art : Gravure sur cristal, Gravure sur pierre,
Gravure sur bois

Demi-magie
Les Purificateurs peuvent recourir a la demi-magie quand ils tentent d’en apprendre plus sur

la nature, de semer la vie dans des terres désolées ou quand ils essayent de protéger la vie des
donneurs-de-noms, des animaux ou des plantes.

Suggestion d’interprétation

Les Purificateurs considerent la vie comme un cycle éternel de morts et de renaissances et
accordent la méme valeur aux deux. Ils se battent contre les maraudeurs qui cherchent a
détruire toute chose mais comprennent que les donneurs-de-noms ont besoin de semer leurs
champs pour manger et que certaines foréts doivent mourir pour alimenter d’autres formes
de vie. Ils ont tendance a éviter les zones trop peuplées et préferent les régions que ne
défigure nulle habitation. Les Purificateurs acceptent d’adopter des attitudes extrémes pour
exprimer 'amour que les obsidiens portent a la nature et a la terre. Parfois, ils se montrent
extrémement agressifs envers ceux qui, d’apres eux, entachent la terre. En dehors de ceci, les
Purificateurs ressemblent beaucoup aux autres obsidiens. Ce n’est que lorsqu’ils voient la
terre malmenée qu’ils s’abandonnent a leur juste rage et montrent encore plus de colére
qu’un obsidien dont on insulte la roche-de-vie.

Violations de discipline

Les Purificateurs essayent de rester en harmonie avec la terre, de respecter la nature sous
toutes ses formes et de faire passer '’harmonie du monde avant toute chose. Un Purificateur
peut subir une crise de talent s’il malméne volontairement I’équilibre de la nature, pollue une
zone sciemment ou endommage une région. La gravité de la violation dépend de la nature de
l'offense.

Rituels de progression

Les Purificateurs observent un nombre de rituels de progression traditionnels. Pour que 'on
reconnaisse son accession a un cercle supérieur, 'adepte doit généralement prouver qu’il a
amélioré sa compréhension du monde naturel et ses aptitudes a protéger les autres.
Recrutement : Les Purificateurs se rendent souvent aupres des roches-de-vie autres que la
leur pour trouver de nouveaux initiés. Parfois, les anciens de la roche-de-vie envoient une
recrue potentielle dans une autre fratrie ou ils savent que se trouve un Purificateur.

Novice (cercles 2-4) : L’adepte démontre son aptitude a s’occuper d’une petite parcelle de
terre pendant une semaine ou plus.

Compagnon (cercles 5-8) : L’adepte doit protéger une parcelle de terre ou un troupeau
d’animaux qu’on essaie de malmener, volontairement ou non.

Gardien (cercles 9-12) : L’adepte doit inverser les effets du Chatiment dans une zone
considérable ou délivrer un nombre important de créatures ou de donneurs-de-noms de la
souillure des Horreurs.
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e Purificateur obsidien

«De nombreux donneurs-de-noms se consacrent a combattre les Horreurs et a libérer
Barsaive une fois pour toutes. Les Horreurs ravageérent notre pays pendant des siecles et
violerent nos terres de bien des facons. Mais combien de donneurs-de-noms se soucient
réellement de la nature ou de la terre, qui souffrit réellement pendant le Chatiment ? Moi.
J'ai juré de soigner la terre et la nature, et de nettoyer Barsaive des vestiges des Horreurs.
Je purifie les riviéres, je rends fertiles des champs empoisonnés, je plante de nouveaux
arbres... J'aide la nature a combattre ce que le Chatiment lui a infligé. C'est une vie solitaire
: je voyage beaucoup et lessentiel de mon travail se déroule dans des endroits reculés ot
vivent bien peu de donneurs-de-noms. Mais je sais que cela en vaut la peine. D’autres voient
les choses comme moi et choisissent ma discipline, mais nous devons devenir plus forts car
sans la nature, Barsaive ne peut exister.»
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