
 

          
Cette aide de jeu est parue sur le site bienvenueaclairval.e-monsite.com 

Armée :           Général :         

Unité :      Mvt :    Unité :       Mvt :   
Commandant :     Portée :   Commandant :     Portée :  
RAN :        APP :     VIT :        MAN :    TAI :       PUI :   RAN :         APP :          VIT :         MAN :  TAI :       PUI :  
Déf. Phy / Mag / Soc :      /        /    Prot. Phy / Mag :    /   Déf. Phy / Mag / Soc :       /       /    Prot. Phy / Mag :    /  
Initiative   :    Charge :     Initiative   :    Charge :    
Att. Mêlée :   Att. Tir:     Att. Mêlée :    Att. Tir:    
F. Impress :    Récep Ch:     F. Impress :    Récep Ch:    
Désengmt :    Fui / Pour :     Désengmt :    Fui / Pour :    
Dom mêlée :   Dom tir :     Dom mêlée :    Dom tir :    
Seuil de mort / moral / BG :       /              /    Seuil de mort / moral / BG :    /               /   
Particularité :         Particularité :         
                     
 
Unité :      Mvt :    Unité :       Mvt :   
Commandant :     Portée :   Commandant :     Portée :  
RAN :        APP :     VIT :        MAN :    TAI :       PUI :   RAN :         APP :          VIT :         MAN :  TAI :       PUI :  
Déf. Phy / Mag / Soc :      /        /    Prot. Phy / Mag :    /   Déf. Phy / Mag / Soc :       /       /    Prot. Phy / Mag :    /  
Initiative   :    Charge :     Initiative   :    Charge :    
Att. Mêlée :   Att. Tir:     Att. Mêlée :    Att. Tir:    
F. Impress :    Récep Ch:     F. Impress :    Récep Ch:    
Désengmt :    Fui / Pour :     Désengmt :    Fui / Pour :    
Dom mêlée :   Dom tir :     Dom mêlée :    Dom tir :    
Seuil de mort / moral / BG :       /              /    Seuil de mort / moral / BG :    /               /   
Particularité :         Particularité :         
                     



 

          
 Cette aide de jeu est parue sur le site bienvenueaclairval.e-monsite.com 

Unité :      Mvt :    Unité :       Mvt :   
Commandant :     Portée :   Commandant :     Portée :  
RAN :        APP :     VIT :        MAN :    TAI :       PUI :   RAN :         APP :          VIT :         MAN :  TAI :       PUI :  
Déf. Phy / Mag / Soc :      /        /    Prot. Phy / Mag :    /   Déf. Phy / Mag / Soc :       /       /    Prot. Phy / Mag :    /  
Initiative   :    Charge :     Initiative   :    Charge :    
Att. Mêlée :   Att. Tir:     Att. Mêlée :    Att. Tir:    
F. Impress :    Récep Ch:     F. Impress :    Récep Ch:    
Désengmt :    Fui / Pour :     Désengmt :    Fui / Pour :    
Dom mêlée :   Dom tir :     Dom mêlée :    Dom tir :    
Seuil de mort / moral / BG :       /              /    Seuil de mort / moral / BG :    /               /   
Particularité :         Particularité :         
                     
                     

 
Unité :      Mvt :    Unité :       Mvt :   
Commandant :     Portée :   Commandant :     Portée :  
RAN :        APP :     VIT :        MAN :    TAI :       PUI :   RAN :         APP :          VIT :         MAN :  TAI :       PUI :  
Déf. Phy / Mag / Soc :      /        /    Prot. Phy / Mag :    /   Déf. Phy / Mag / Soc :       /       /    Prot. Phy / Mag :    /  
Initiative   :    Charge :     Initiative   :    Charge :    
Att. Mêlée :   Att. Tir:     Att. Mêlée :    Att. Tir:    
F. Impress :    Récep Ch:     F. Impress :    Récep Ch:    
Désengmt :    Fui / Pour :     Désengmt :    Fui / Pour :    
Dom mêlée :   Dom tir :     Dom mêlée :    Dom tir :    
Seuil de mort / moral / BG :       /              /    Seuil de mort / moral / BG :    /               /   
Particularité :         Particularité :         
                     
                     



 

          
Cette aide de jeu est parue sur le site bienvenueaclairval.e-monsite.com 

Unité :      Mvt :    Unité :       Mvt :   
Commandant :     Portée :   Commandant :     Portée :  
RAN :        APP :     VIT :        MAN :    TAI :       PUI :   RAN :         APP :          VIT :         MAN :  TAI :       PUI :  
Déf. Phy / Mag / Soc :      /        /    Prot. Phy / Mag :    /   Déf. Phy / Mag / Soc :       /       /    Prot. Phy / Mag :    /  
Initiative   :    Charge :     Initiative   :    Charge :    
Att. Mêlée :   Att. Tir:     Att. Mêlée :    Att. Tir:    
F. Impress :    Récep Ch:     F. Impress :    Récep Ch:    
Désengmt :    Fui / Pour :     Désengmt :    Fui / Pour :    
Dom mêlée :   Dom tir :     Dom mêlée :    Dom tir :    
Seuil de mort / moral / BG :       /              /    Seuil de mort / moral / BG :    /               /   
Particularité :         Particularité :         
                     
                     

 
Unité (magie) :     Mvt :    Unité (magie) :     Mvt :   
Commandant :     Portée :   Commandant :     Portée :  
RAN :      APP :      VIT :      MAN :      TAI :      PUI :      POU :   RAN :      APP :       VIT :       MAN :      TAI :       PUI :       POU :  
Déf. Phy / Mag / Soc :      /        /    Prot. Phy / Mag :    /   Déf. Phy / Mag / Soc :       /       /    Prot. Phy / Mag :    /  
Initiative   :    Charge :     Initiative   :    Charge :    
Att. Mêlée :   Jeter. sort:     Att. Mêlée :    Jeter. sort:    
F. Impress :    Récep Ch:     F. Impress :    Récep Ch:    
Désengmt :    Fui / Pour :     Désengmt :    Fui / Pour :    
Dom mêlée :   Dom tir :     Dom mêlée :    Dom tir :    
Seuil de mort / moral / BG :       /              /    Seuil de mort / moral / BG :    /               /   
Particularité :         Particularité :         
                     
                     



 

          
 Cette aide de jeu est parue sur le site bienvenueaclairval.e-monsite.com 

Type de navire :     Mvt :    Type de navire :     Mvt :   
Capitaine :      Rang :    Capitaine :      Rang :   
APP :       VIT :        MAN :        COQ :        EQU :       PUI :   APP :        VIT :         MAN :        COQ :         EQU :      PUI :  
Défenses Phy / Mag / Soc :                 /               /    Défenses Phy / Mag / Soc :                 /               /   
Protections Phy / Mag / Equ :        /              /    Protections Phy / Mag / Equ :        /              /   
Initiative   :    Abord. :     Initiative   :    Abord. :    
Att. Mêlée :   F. Feu :      Att. Mêlée :    F. Feu :     
F. Impress :    Eperonner :     F. Impress :    Eperonner :    
Désengmt :    Fui / Pour :     Désengmt :    Fui / Pour :    
Autre :    Dom Epernmt :    Autre :     Dom Epernmt :   
Dom mêlée :   Dom tir :     Dom mêlée :    Dom tir :    
Seuil d’épave/ destruc. / CT :       /              /    Seuil d’épave/ destruc. / CT :        /              /   
Seuil de mort / moral / BG :       /              /    Seuil de mort / moral / BG :    /               /   
Améliorations :         Améliorations :        

Type de navire :     Mvt :    Type de navire :     Mvt :   
Capitaine :      Rang :    Capitaine :      Rang :   
APP :       VIT :        MAN :        COQ :        EQU :       PUI :   APP :        VIT :         MAN :        COQ :         EQU :      PUI :  
Défenses Phy / Mag / Soc :                 /               /    Défenses Phy / Mag / Soc :                 /               /   
Protections Phy / Mag / Equ :        /              /    Protections Phy / Mag / Equ :        /              /   
Initiative   :    Abord. :     Initiative   :    Abord. :    
Att. Mêlée :   F. Feu :      Att. Mêlée :    F. Feu :     
F. Impress :    Eperonner :     F. Impress :    Eperonner :    
Désengmt :    Fui / Pour :     Désengmt :    Fui / Pour :    
Autre :    Dom Epernmt :    Autre :     Dom Epernmt :   
Dom mêlée :   Dom tir :     Dom mêlée :    Dom tir :    
Seuil d’épave/ destruc. / CT :       /              /    Seuil d’épave/ destruc. / CT :        /              /   
Seuil de mort / moral / BG :       /              /    Seuil de mort / moral / BG :    /               /   
Améliorations :         Améliorations :        


