Type de navire : Nom du navire :

Points de structure / Points d’armement : Type de propulsion :

Nom du capitaine / rang : Taille équipage (min/max) :

ATTRIBUTS

APParence VITesse MANiabilité COQue EQUipage

LI LI LK LK YLK

Adjtf : Attitude :
DEFENSES & PROTECTIONS

Déf. Physique : Déf. Magique : Déf. Sociale :

Pro.Phys. (navire) : Pro. Mag. (navire) : Pro. Phys. (équip.) :

MANOEUVRES

Attribut i Rang Niveau Final Dés d’action

/
/

Rappel : -nombre de manceuvres max apprises = rang du capitaine

COMBAT

Niveau Dés d’action

Initiative (MAN) : Niv dommage Dés de dommage

ETAT DE SANTE

Seuil d’épave (navire) : Seuil de destruction : Seuil critique : /

Seuil de mort (équip.) : Seuil de moral : Blessure Grave : /

Rappel : -1 aux résultats de tout test de navire/ dommage critique encaissé Rappel : -1 aux résultats de tout test d’équipage/ blessure grave encaissée

Cette aide de jeu est parue sur le site bienvenueaclairval.e-monsite.com




AMELIORATIONS

CARGAISON TRANSPORTEE

Duaris maximum: - Passagers transportés : - Puissance de feu (x2) = Duaris restants :

Duaris transportés: Pénalité a la vitesse :

Rappel : -1 a la VITESSE par tranche entamée de 20 duaris transportés au-dela des duaris restants

DESCRIPTIE NAVIRE / EQUIPAGE

STATUT LEGENDAIRE DU NAVIRE

Nombre de victoires : Bonus a la Réputation :

Cette aide de jeu est parue sur le site bienvenueaclairval.e-monsite.com




